Glisse et déplace; la translation

1. Dans l’onglet « Affichage » : 

· Grille (cocher)

· Axe (décocher)

2. Utilise l’icône Polygone  [image: image1.jpg]



· Placer entre 3 points et 7 points de façon à obtenir la forme de ton choix. N’oublie pas de fermer ta figure. (tu auras les points A, B, C, D, E, F et G dépendamment de ton choix de forme).

3. Prend l’icône Flèche [image: image2.jpg]



· Sélectionne avec l’icône flèche et le bouton droit de la souris la figure que tu as dessinée, sélectionne les propriétés.

· Dans le Menu « segment », décocher « étiquettes ».

4. Prend l’icône Vecteur [image: image3.jpg]



· Dessine un vecteur en bas de ta figure comme lorsque tu crées une droite.

5. Prend l’icône Translation [image: image4.jpg]



· Sélectionne ta forme géométrique et le vecteur pour voir ta forme se déplacer.

· Enlève encore une fois les « étiquettes » des « segments » dans les propriétés (quelques fois tu dois sélectionner et désélectionner pour mettre en vigueur ton choix).

6. Tu peux personnaliser ton travail 

· Dans les propriétés avec des couleurs ou autres.

· Essaie de bouger les points de ton vecteur pour voir ce qui arrive.

· Essaie de placer le point de départ ton vecteur (celui sans flèche) sur le point A de ta figure.

· Change ta forme pour voir ce qui arrive.

· Déplace ton vecteur en entier.

· Réduit ton vecteur à 1 unité.
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