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Et voilà que ça tourne; les Rotations
1. Dans l’onglet « Affichage » : 

· Grille (cocher)

· Axe (décocher)

2. Utilise l’icône Polygone régulier [image: image1.jpg]



· Placer 2 points de deux cases de long et inscris 5 côtés (cela te donnera les points d’un pentagone A, B, C, D et E).
3. Prend l’icône Flèche [image: image2.jpg]



· Sélectionne avec l’icône flèche et le bouton droit de la souris le pentagone (la figure que tu as dessiné), sélectionne les propriétés.
· Dans le Menu des objets à gauche « segment », décocher « étiquettes ».

4. Utilise l’icône Point [image: image3.jpg]



· Faire un point (F) vers le bas de la page, ce sera ton centre de rotation.
5. Utilise l’icône Cercle [image: image4.jpg]


pour faire des cercles entre chacun des sommets de la figure initiale et le centre de rotation.
· L’icône Cercle utilise le centre de rotation (point F) et le sommet de la figure (centre, point).

· Enlever les « étiquettes » des « cercles » dans les propriétés toujours avec le bouton droit de la souris.
6. Prend l’icône Rotation  [image: image5.jpg]


 

· Suivre les étapes dans le menu en haut (objet à tourner, centre et angle) (Points A’, B’, C’, D’ et E’) (avec angle de 120 degré dans le sens anti-horaire. Attention n’oublie pas le symbole degré dans le menu à gauche).
· Enlève encore une fois les « étiquettes » des « segments » dans les propriétés

7. Utilise l’icône Segment entre deux points [image: image6.jpg]



· Faire un segment entre le centre de rotation (point F) et le point A.
· Faire un second segment entre le centre de rotation F et le point A’.
8. Utilise l’icône Angle [image: image7.jpg]



· Marque l’angle de rotation.
· Attention prendre le point A, le centre F et le point A’ (dans le sens horaire).

9. Tu peux personnaliser ton travail 
· Dans les propriétés avec des couleurs ou autres.

· Essaie de bouger les points A (point de la figure) et F (centre de rotation) pour voir ce qui arrive. 

· Fais une autre rotation de 60 degré ou de 120 degré ou plusieurs.
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N’oublie pas de reprendre ta flèche quand tu as fini d’un icône sinon il garde la dernière action en mémoire. 
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