Un miroir ou une Réflexion
1. Dans l’onglet « Affichage » : 

· Grille (cocher)

· Axe (décocher)

2. Utilise l’icône Polygone  [image: image1.jpg]



· Placer 4 points de façon à obtenir un rectangle de 4 cases par 2 cases. (tu auras les points A, B, C et D).
3. Prend l’icône Flèche [image: image2.jpg]



· Sélectionne avec l’icône flèche et le bouton droit de la souris le rectangle (la figure que tu as dessiné), sélectionne les propriétés.

· Dans le Menu « segment », décocher « étiquettes ».

4. Fais une droite à l’aide de l’icône Droite [image: image3.jpg]



· En plaçant deux points tu créeras une droite. Place cette droite sous ton rectangle.

5. Prend l’icône Symétrie axiale [image: image4.jpg]



· Tu sélectionne l’objet à réfléchir soit le rectangle et ensuite l’axe de symétrie soit la droite.

· Enlève encore une fois les « étiquettes » des « segments » dans les propriétés (quelques fois tu dois sélectionner et désélectionner pour mettre en vigueur ton choix).

6. Tu peux personnaliser ton travail 

· Dans les propriétés avec des couleurs ou autres.

· Essaie de bouger les points A, B, C ou D (point de la figure) pour voir ce qui arrive.

· Essaie même de déplacer ton axe de symétrie au travers de ta figure.

· Crée plusieurs figures et fais-la réfléchir.

· Change la forme de ton rectangle pour voir ce qui arrive.
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